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その手番修了時、ゲームも終了。各自、次のように得点を計算：

1.	 	(x)		修了アイコンのある全カードの効果は失効するが、生産アイコンはその

まま残る。
2.	 	(x)		文化アイコンの数は、そのまま得点。
3.	 それ以外の生産アイコン		(x)		、(x)		、(x)		、(x)		、(x)		、(x)		の数を種別に関わ

らず合計し、その半分（端数切捨て）が、得点。
4.	 	(x)		得点効果をすべて実行。獲得された		(x)		文化アイコン１つにつき得点１。

5.	 各自、上記１～４以上を合計し、最高得点の者が勝利。 	
該当者が複数の場合、そのなかで自国のカード枚数がより多い者が勝利。

まだ勝者が決まらなければ、そのなかで最も資源の多い者が勝利。	効果のタイミング即時効果： 
自分の国に配置したら、必ず発動。後に再度公開されても発動しない。

複数攻撃効果：		上記の単体攻撃と同じだが、効果は自分より戦闘力の低い全プレイ

ヤーに適用。

単体攻撃効果： 自分の国に配置したら、必ず発動。後に再度公開されても発動しない。

自国の戦闘力（	(x			のみ）より、戦闘力（	(x)	＋	(x)	）の低い相手１人に

攻撃し、高家を適用。

手番アクション効果：		手番で、アクションとして効果を発動。得点効果：		この効果はゲーム終了時にのみ適用（通常のプレイの間は無効果）。

持続効果：		他のカードによって覆われない限り、継続的に効果を発揮。	

ただし		(x)		修了アイコンがある効果はゲーム終了時に失効。
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その手番修了時、ゲームも終了。各自、次のように得点を計算：

1.	 	(x)		修了アイコンのある全カードの効果は失効するが、生産アイコンはその

まま残る。
2.	 	(x)		文化アイコンの数は、そのまま得点。3.	 それ以外の生産アイコン		(x)		、(x)		、(x)		、(x)		、(x)		、(x)		の数を種別に関わ

らず合計し、その半分（端数切捨て）が、得点。4.	 	(x)		得点効果をすべて実行。獲得された		(x)		文化アイコン１つにつき得点１。

5.	 各自、上記１～４以上を合計し、最高得点の者が勝利。 	
該当者が複数の場合、そのなかで自国のカード枚数がより多い者が勝利。

まだ勝者が決まらなければ、そのなかで最も資源の多い者が勝利。	効果のタイミング即時効果： 
自分の国に配置したら、必ず発動。後に再度公開されても発動しない。

複数攻撃効果：		上記の単体攻撃と同じだが、効果は自分より戦闘力の低い全プレイ
ヤーに適用。

単体攻撃効果： 自分の国に配置したら、必ず発動。後に再度公開されても発動しない。
自国の戦闘力（	(x			のみ）より、戦闘力（	(x)	＋	(x)	）の低い相手１人に
攻撃し、高家を適用。

手番アクション効果：		手番で、アクションとして効果を発動。得点効果：		
この効果はゲーム終了時にのみ適用（通常のプレイの間は無効果）。

持続効果：		
他のカードによって覆われない限り、継続的に効果を発揮。	
ただし		(x)		修了アイコンがある効果はゲーム終了時に失効。
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まだ勝者が決まらなければ、そのなかで最も資源の多い者が勝利。	効果のタイミング即時効果： 

自分の国に配置したら、必ず発動。後に再度公開されても発動しない。

複数攻撃効果：		
上記の単体攻撃と同じだが、効果は自分より戦闘力の低い全プレイヤーに適用。

単体攻撃効果： 
自分の国に配置したら、必ず発動。後に再度公開されても発動しない。自国の戦闘力（	(x			のみ）より、戦闘力（	(x)	＋	(x)	）の低い相手１人に攻撃し、高家を適用。

手番アクション効果：		
手番で、アクションとして効果を発動。
得点効果：		
この効果はゲーム終了時にのみ適用（通常のプレイの間は無効果）。

持続効果：		
他のカードによって覆われない限り、継続的に効果を発揮。	ただし		(x)		修了アイコンがある効果はゲーム終了時に失効。

アクション・フェイズ
５種類のアクションのうち１つを手番で実行。	 着手

1.	 市場でまだ誰にも着手されていないカード１枚を選択。2.	 その上に、自分の投資マーカーと、投資として（１個以上）好きな数だけ資源トークンを配置。
	 完遂
1.	 自分の着手しているカード上の全資源トークンをプールへ移動。	2.	 そのカードの左上の			x			先駆者の利権の表示を確認。3.	 自国の対応する生産アイコン（ただしこのカードはのぞく）を数え、プールから同数の資源トークンを獲得。	
4.	 そのカードを獲得。そのカードの効果タイミングが		(x)		即時、(x)		単体攻撃、(x)			複数攻撃なら、すぐさま解決。
	 引取
1.	 他者の着手しているカード１枚を指定し、載せられている資源トークンの数と同額の資源を、自分からその相手（先駆者）に手渡す。		2.	 そのカード上の全資源を、プールへと移動。
3.	 先駆者は、自国の		(x)		交易アイコンの数を数え、それと同数の資源を、 プールから獲得。
4.	 先駆者は、プールの資源トークンの数を数え、その半分（端数切り捨て）を獲得。5.	 そのカードを獲得。そのカードの効果タイミングが		(x)		即時、(x)		単体攻撃、(x)			複数攻撃なら、すぐさま解決。
	 発動
1.	 	(x)		手番アクション効果のある自国のカードを発動。2.	 これによって		(x)		即時、(x)		単体攻撃、(x)		複数攻撃のあるカードを獲得したのなら、その効果をすぐさま解決。
	 収穫
1.	 自国の		(x)		収穫アイコンの数を数え、それと同数の資源を予備からプールへ移動。
2.	 プールの資源の数を数え、半分（端数切捨て）を獲得。3.	 自国の資源の数が、今の時代より小さければ、今の時代の数字と同じ保有数になるまでプールから獲得。足りなければ、その分は予備から直接獲得。管理フェイズ	：１.	市場の補充。２.	時代遅れの処理。ゲームの終了条件を満たしていなければ次のプレイヤーの手番。
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５種類のアクションのうち１つを手番で実行。
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1.	 市場でまだ誰にも着手されていないカード１枚を選択。
2.	 その上に、自分の投資マーカーと、投資として（１個以上）好きな数だけ資
源トークンを配置。

	 完遂
1.	 自分の着手しているカード上の全資源トークンをプールへ移動。	
2.	 そのカードの左上の			x			先駆者の利権の表示を確認。
3.	 自国の対応する生産アイコン（ただしこのカードはのぞく）を数え、プールから

同数の資源トークンを獲得。	
4.	 そのカードを獲得。そのカードの効果タイミングが		(x)		即時、(x)		単体攻撃、
(x)			複数攻撃なら、すぐさま解決。

	 引取
1.	 他者の着手しているカード１枚を指定し、載せられている資源トークンの数
と同額の資源を、自分からその相手（先駆者）に手渡す。		
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3.	 先駆者は、自国の		(x)		交易アイコンの数を数え、それと同数の資源を、 
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5.	 そのカードを獲得。そのカードの効果タイミングが		(x)		即時、(x)		単体攻撃、
(x)			複数攻撃なら、すぐさま解決。

	 発動
1.	 	(x)		手番アクション効果のある自国のカードを発動。
2.	 これによって		(x)		即時、(x)		単体攻撃、(x)		複数攻撃のあるカードを獲得し
たのなら、その効果をすぐさま解決。

	 収穫
1.	 自国の		(x)		収穫アイコンの数を数え、それと同数の資源を予備からプール

へ移動。
2.	 プールの資源の数を数え、半分（端数切捨て）を獲得。
3.	 自国の資源の数が、今の時代より小さければ、今の時代の数字と同じ保有
数になるまでプールから獲得。足りなければ、その分は予備から直接獲得。

管理フェイズ	：１.	市場の補充。２.	時代遅れの処理。
ゲームの終了条件を満たしていなければ次のプレイヤーの手番。
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C55

信仰の民

「不滅の神々の競争は、
地上を歩き回る人間の競争とはまるで違っていた」
ホメーロス

C34

天文学

「天文学は人心を上方へと向け、この世界から他の世界へと導く」

プラトン

即時効果
文明カードの山札の上から１枚獲得。

C25

灯台

「子供らよ、灯台のようであれ！

夜、泳げない人々の行く先を、明るく照らしだすのだ」

ウラジーミル・マヤコフスキー

持続効果
技術アイコンと、工業アイコンを、１つずつ提供。

C12護衛艦

「海を制するものは、すべてを制す」テミストクレス

持続効果
自国の交易アイコンと同数の、防衛アイコンを

提供。 (この効果は
ゲーム終了

時に失われ
ます)

C07

はじめに P. 2
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カード概要 P. 3
効果のタイミング P. 6
ゲームの準備 P. 8
手番の流れ P. 9
ゲームの終了 P. 14
用語集 P. 15
よくある質問と答え P. 16

もくじ

2



軍事教練所

「子供たちが数学や哲学を自由に学べるようにするために、

私は政治と戦争を学ばねばならぬ」ジョン・アダムス

持続効果
自国の政体カードと同数の、防衛アイコンを
提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)
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陣営

「どうやら横たわる青年は、青銅の槍に滅多切りにされ、戦死した

らしい。死という現象において、全ては公平であるようだ」

ホメーロス

持続効果
防衛アイコン１つを提供。

C11

灯台

「子供らよ、灯台のようであれ！

夜、泳げない人々の行く先を、明るく照らしだすのだ」

ウラジーミル・マヤコフスキー

持続効果
技術アイコンと、工業アイコンを、１つずつ提供。

C12

陣営

「どうやら横たわる青年は、青銅の槍に滅多切りにされ、戦死した

らしい。死という現象において、全ては公平であるようだ」

ホメーロス

持続効果
防衛アイコン１つを提供。

C11

灯台

「子供らよ、灯台のようであれ！

夜、泳げない人々の行く先を、明るく照らしだすのだ」

ウラジーミル・マヤコフスキー

持続効果
技術アイコンと、工業アイコンを、１つずつ提供。

C12
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ナポレオン

ナポレオン・ボナパルト（1769-1821）は、フランス革命およびそれに付随する

各戦争において、軍事および政治的なリーダーであった。

複数攻撃効果
自分より戦闘力の少ない全プレイヤーより、政体の列の
一番上のカードを捨てさせる。

C51

泥のモスク

「楽園への道は上り坂で、地獄への道は下り坂である。したがって地獄へと堕落せず、

楽園へと至るには闘争が待ち構えている」アル・ガザーリー

得点効果
自国の政体カード１枚ごとに、文化アイコン１つを獲得。

C61

万里の長城

「故に用兵の法は、其の来たらざるを恃むこと無く、吾れの以て待つ有ることを恃むなり。其

の攻めざるを恃むこと無く、吾が攻むべからざる所あるを恃むなり」孫子『兵法』

得点効果
自国の防衛アイコン２つごとに、文化アイコン１つを獲得。

C57

農耕民

「名誉ある志高き者の農業は、生きる意味を見出すにおいて、

すべての職能や技芸に勝る」クセノポン

C31

共和制

「信教の自由と肉体の解放は、大いなる共和国への礎である」

フランク・ロイド

持続効果
交易アイコン２つを提供。

C37

官僚制

「官僚主義は、官僚主義自体の拡大需要によって、拡大されていく」

作者不詳

手番アクション効果
市場から着手されていない政体カード１枚を、
獲得。

C39

使役動物

「羊に率いられし獅子の軍隊など恐るるに足りぬ。むしろ獅子に率

いられし羊の軍勢を恐るるべし」アレクサンドロス大王

即時効果
自国の収穫アイコンと同数の資源を、予備より獲
得。

C21

戦士

「勇気とは戦士にとって、すべてに増して第１に必要な資質である」 

カール・フォン・クラウゼヴィッツ『戦争論』

単体攻撃効果
自分より戦闘力の少ない相手１名より、資源２
つまでを奪う。

C01

護衛艦

「海を制するものは、すべてを制す」テミストクレス

持続効果
自国の交易アイコンと同数の、防衛アイコンを
提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)

C07 神殿

「宗教とは蛍のようなもの。輝くには闇を必要とする」

アルトゥル・ショーペンハウアー

持続効果
文化アイコン２つを提供。

C13

灯台

「子供らよ、灯台のようであれ！

夜、泳げない人々の行く先を、明るく照らしだすのだ」

ウラジーミル・マヤコフスキー

持続効果
技術アイコンと、工業アイコンを、１つずつ提供。

C12

修道院

「信仰とは、まだ暗いうちに夜明けの光を感じる鳥である」

ラビンドラナート・タゴール

持続効果
文化アイコン１つを提供。

C15天文学

「天文学は人心を上方へと向け、この世界から他の世界へと導く」

プラトン

即時効果
文明カードの山札の上から１枚獲得。

C25

5



6



ナポレオン

ナポレオン・ボナパルト（1769-1821）は、フランス革命およびそれに付随する

各戦争において、軍事および政治的なリーダーであった。

複数攻撃効果
自分より戦闘力の少ない全プレイヤーより、政体の列の
一番上のカードを捨てさせる。

C51

泥のモスク

「楽園への道は上り坂で、地獄への道は下り坂である。したがって地獄へと堕落せず、

楽園へと至るには闘争が待ち構えている」アル・ガザーリー

得点効果
自国の政体カード１枚ごとに、文化アイコン１つを獲得。

C61

万里の長城

「故に用兵の法は、其の来たらざるを恃むこと無く、吾れの以て待つ有ることを恃むなり。其

の攻めざるを恃むこと無く、吾が攻むべからざる所あるを恃むなり」孫子『兵法』

得点効果
自国の防衛アイコン２つごとに、文化アイコン１つを獲得。

C57

農耕民

「名誉ある志高き者の農業は、生きる意味を見出すにおいて、

すべての職能や技芸に勝る」クセノポン

C31

共和制

「信教の自由と肉体の解放は、大いなる共和国への礎である」

フランク・ロイド

持続効果
交易アイコン２つを提供。

C37

官僚制

「官僚主義は、官僚主義自体の拡大需要によって、拡大されていく」

作者不詳

手番アクション効果
市場から着手されていない政体カード１枚を、
獲得。

C39

使役動物

「羊に率いられし獅子の軍隊など恐るるに足りぬ。むしろ獅子に率

いられし羊の軍勢を恐るるべし」アレクサンドロス大王

即時効果
自国の収穫アイコンと同数の資源を、予備より獲
得。

C21

戦士

「勇気とは戦士にとって、すべてに増して第１に必要な資質である」 

カール・フォン・クラウゼヴィッツ『戦争論』

単体攻撃効果
自分より戦闘力の少ない相手１名より、資源２
つまでを奪う。

C01

護衛艦

「海を制するものは、すべてを制す」テミストクレス

持続効果
自国の交易アイコンと同数の、防衛アイコンを
提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)

C07 神殿

「宗教とは蛍のようなもの。輝くには闇を必要とする」

アルトゥル・ショーペンハウアー

持続効果
文化アイコン２つを提供。

C13

灯台

「子供らよ、灯台のようであれ！

夜、泳げない人々の行く先を、明るく照らしだすのだ」

ウラジーミル・マヤコフスキー

持続効果
技術アイコンと、工業アイコンを、１つずつ提供。

C12

修道院

「信仰とは、まだ暗いうちに夜明けの光を感じる鳥である」

ラビンドラナート・タゴール

持続効果
文化アイコン１つを提供。

C15天文学

「天文学は人心を上方へと向け、この世界から他の世界へと導く」

プラトン

即時効果
文明カードの山札の上から１枚獲得。

C25

A

A

B C

D
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x6 x12 x12 x12 x12

狩猟民

「二兎追うものは、一兎も得ず」アメリカ先住民のことわざ

C35

農耕民

「名誉ある志高き者の農業は、生きる意味を見出すにおいて、

すべての職能や技芸に勝る」クセノポン

C31

信仰の民

「不滅の神々の競争は、

地上を歩き回る人間の競争とはまるで違っていた」

ホメーロス

C34 …
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コ
ン
１
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得
。

C56

戦士

「勇気とは戦士にとって、すべてに増して第１に必要な資質である」 

カール・フォン・クラウゼヴィッツ『戦争論』

単体攻撃効果
自分より戦闘力の少ない相手１名より、資源２
つまでを奪う。

C01

使役動物

「羊に率いられし獅子の軍隊など恐るるに足りぬ。むしろ獅子に率

いられし羊の軍勢を恐るるべし」アレクサンドロス大王

即時効果
自国の収穫アイコンと同数の資源を、予備より獲
得。

C21

陣営

「どうやら横たわる青年は、青銅の槍に滅多切りにされ、戦死した

らしい。死という現象において、全ては公平であるようだ」

ホメーロス

持続効果
防衛アイコン１つを提供。

C11

神権政治

「溥天の下、王土に非ざるは莫く、率土の濱、王臣に非ざるは莫し」 

『詩経』

持続効果
自国の世界遺産の枚数と同数の、軍事アイコン
を提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)

C38

農耕民

「名誉ある志高き者の農業は、生きる意味を見出すにおいて、

すべての職能や技芸に勝る」クセノポン

C31

信仰の民

「不滅の神々の競争は、

地上を歩き回る人間の競争とはまるで違っていた」

ホメーロス

C34

狩猟民

「二兎追うものは、一兎も得ず」アメリカ先住民のことわざ

C35

ゲームの終了
〈 	未 	来 	〉 	カ 	ー 	ド 	が 	市 	場 	も 	し 	く 	は 	誰 	か 	の 	国 	に 	配 	置 	さ 	れ 	た 	ら 	、	

その手番修了時、ゲームも終了。各自、次のように得点を計算：
1.	 	(x)		修了アイコンのある全カードの効果は失効するが、生産アイコンはその
まま残る。

2.	 	(x)		文化アイコンの数は、そのまま得点。
3.	 それ以外の生産アイコン		(x)		、(x)		、(x)		、(x)		、(x)		、(x)		の数を種別に関わ
らず合計し、その半分（端数切捨て）が、得点。

4.	 	(x)		得点効果をすべて実行。獲得された		(x)		文化アイコン１つにつき得点１。
5.	 各自、上記１～４以上を合計し、最高得点の者が勝利。 	
該当者が複数の場合、そのなかで自国のカード枚数がより多い者が勝利。
まだ勝者が決まらなければ、そのなかで最も資源の多い者が勝利。	

効果のタイミング
即時効果： 
自分の国に配置したら、必ず発動。後に再度公開されても発動しない。

複数攻撃効果：		
上記の単体攻撃と同じだが、効果は自分より戦闘力の低い全プレイ
ヤーに適用。

単体攻撃効果： 
自分の国に配置したら、必ず発動。後に再度公開されても発動しない。
自国の戦闘力（	(x			のみ）より、戦闘力（	(x)	＋	(x)	）の低い相手１人に
攻撃し、高家を適用。

手番アクション効果：		
手番で、アクションとして効果を発動。

得点効果：		
この効果はゲーム終了時にのみ適用（通常のプレイの間は無効果）。

持続効果：		
他のカードによって覆われない限り、継続的に効果を発揮。	
ただし		(x)		修了アイコンがある効果はゲーム終了時に失効。

アクション・フェイズ
５種類のアクションのうち１つを手番で実行。

	 着手
1.	 市場でまだ誰にも着手されていないカード１枚を選択。
2.	 その上に、自分の投資マーカーと、投資として（１個以上）好きな数だけ資
源トークンを配置。

	 完遂
1.	 自分の着手しているカード上の全資源トークンをプールへ移動。	
2.	 そのカードの左上の			x			先駆者の利権の表示を確認。
3.	 自国の対応する生産アイコン（ただしこのカードはのぞく）を数え、プールから

同数の資源トークンを獲得。	
4.	 そのカードを獲得。そのカードの効果タイミングが		(x)		即時、(x)		単体攻撃、
(x)			複数攻撃なら、すぐさま解決。

	 引取
1.	 他者の着手しているカード１枚を指定し、載せられている資源トークンの数
と同額の資源を、自分からその相手（先駆者）に手渡す。		

2.	 そのカード上の全資源を、プールへと移動。
3.	 先駆者は、自国の		(x)		交易アイコンの数を数え、それと同数の資源を、 

プールから獲得。
4.	 先駆者は、プールの資源トークンの数を数え、その半分（端数切り捨て）を獲得。
5.	 そのカードを獲得。そのカードの効果タイミングが		(x)		即時、(x)		単体攻撃、
(x)			複数攻撃なら、すぐさま解決。

	 発動
1.	 	(x)		手番アクション効果のある自国のカードを発動。
2.	 これによって		(x)		即時、(x)		単体攻撃、(x)		複数攻撃のあるカードを獲得し
たのなら、その効果をすぐさま解決。

	 収穫
1.	 自国の		(x)		収穫アイコンの数を数え、それと同数の資源を予備からプール

へ移動。
2.	 プールの資源の数を数え、半分（端数切捨て）を獲得。
3.	 自国の資源の数が、今の時代より小さければ、今の時代の数字と同じ保有
数になるまでプールから獲得。足りなければ、その分は予備から直接獲得。

管理フェイズ	：１.	市場の補充。２.	時代遅れの処理。
ゲームの終了条件を満たしていなければ次のプレイヤーの手番。

アクション・フェイズ
５種類のアクションのうち１つを手番で実行。

	 着手
1.	 市場でまだ誰にも着手されていないカード１枚を選択。
2.	 その上に、自分の投資マーカーと、投資として（１個以上）好きな数だけ資
源トークンを配置。

	 完遂
1.	 自分の着手しているカード上の全資源トークンをプールへ移動。	
2.	 そのカードの左上の			x			先駆者の利権の表示を確認。
3.	 自国の対応する生産アイコン（ただしこのカードはのぞく）を数え、プールから

同数の資源トークンを獲得。	
4.	 そのカードを獲得。そのカードの効果タイミングが		(x)		即時、(x)		単体攻撃、
(x)			複数攻撃なら、すぐさま解決。

	 引取
1.	 他者の着手しているカード１枚を指定し、載せられている資源トークンの数
と同額の資源を、自分からその相手（先駆者）に手渡す。		

2.	 そのカード上の全資源を、プールへと移動。
3.	 先駆者は、自国の		(x)		交易アイコンの数を数え、それと同数の資源を、 

プールから獲得。
4.	 先駆者は、プールの資源トークンの数を数え、その半分（端数切り捨て）を獲得。
5.	 そのカードを獲得。そのカードの効果タイミングが		(x)		即時、(x)		単体攻撃、
(x)			複数攻撃なら、すぐさま解決。

	 発動
1.	 	(x)		手番アクション効果のある自国のカードを発動。
2.	 これによって		(x)		即時、(x)		単体攻撃、(x)		複数攻撃のあるカードを獲得し
たのなら、その効果をすぐさま解決。

	 収穫
1.	 自国の		(x)		収穫アイコンの数を数え、それと同数の資源を予備からプール

へ移動。
2.	 プールの資源の数を数え、半分（端数切捨て）を獲得。
3.	 自国の資源の数が、今の時代より小さければ、今の時代の数字と同じ保有
数になるまでプールから獲得。足りなければ、その分は予備から直接獲得。

管理フェイズ	：１.	市場の補充。２.	時代遅れの処理。
ゲームの終了条件を満たしていなければ次のプレイヤーの手番。
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修道院

「信仰とは、まだ暗いうちに夜明けの光を感じる鳥である」

ラビンドラナート・タゴール

持続効果
文化アイコン１つを提供。

C15

農耕民

「名誉ある志高き者の農業は、生きる意味を見出すにおいて、

すべての職能や技芸に勝る」クセノポン

C31

信仰の民

「不滅の神々の競争は、

地上を歩き回る人間の競争とはまるで違っていた」

ホメーロス

C34

狩猟民

「二兎追うものは、一兎も得ず」アメリカ先住民のことわざ

C35

ゲームの終了
〈 	未 	来 	〉 	カ 	ー 	ド 	が 	市 	場 	も 	し 	く 	は 	誰 	か 	の 	国 	に 	配 	置 	さ 	れ 	た 	ら 	、	

その手番修了時、ゲームも終了。各自、次のように得点を計算：
1.	 	(x)		修了アイコンのある全カードの効果は失効するが、生産アイコンはその
まま残る。

2.	 	(x)		文化アイコンの数は、そのまま得点。
3.	 それ以外の生産アイコン		(x)		、(x)		、(x)		、(x)		、(x)		、(x)		の数を種別に関わ
らず合計し、その半分（端数切捨て）が、得点。

4.	 	(x)		得点効果をすべて実行。獲得された		(x)		文化アイコン１つにつき得点１。
5.	 各自、上記１～４以上を合計し、最高得点の者が勝利。 	
該当者が複数の場合、そのなかで自国のカード枚数がより多い者が勝利。
まだ勝者が決まらなければ、そのなかで最も資源の多い者が勝利。	

効果のタイミング
即時効果： 
自分の国に配置したら、必ず発動。後に再度公開されても発動しない。

複数攻撃効果：		
上記の単体攻撃と同じだが、効果は自分より戦闘力の低い全プレイ
ヤーに適用。

単体攻撃効果： 
自分の国に配置したら、必ず発動。後に再度公開されても発動しない。
自国の戦闘力（	(x			のみ）より、戦闘力（	(x)	＋	(x)	）の低い相手１人に
攻撃し、高家を適用。

手番アクション効果：		
手番で、アクションとして効果を発動。

得点効果：		
この効果はゲーム終了時にのみ適用（通常のプレイの間は無効果）。

持続効果：		
他のカードによって覆われない限り、継続的に効果を発揮。	
ただし		(x)		修了アイコンがある効果はゲーム終了時に失効。

アクション・フェイズ
５種類のアクションのうち１つを手番で実行。

	 着手
1.	 市場でまだ誰にも着手されていないカード１枚を選択。
2.	 その上に、自分の投資マーカーと、投資として（１個以上）好きな数だけ資
源トークンを配置。

	 完遂
1.	 自分の着手しているカード上の全資源トークンをプールへ移動。	
2.	 そのカードの左上の			x			先駆者の利権の表示を確認。
3.	 自国の対応する生産アイコン（ただしこのカードはのぞく）を数え、プールから

同数の資源トークンを獲得。	
4.	 そのカードを獲得。そのカードの効果タイミングが		(x)		即時、(x)		単体攻撃、
(x)			複数攻撃なら、すぐさま解決。

	 引取
1.	 他者の着手しているカード１枚を指定し、載せられている資源トークンの数
と同額の資源を、自分からその相手（先駆者）に手渡す。		

2.	 そのカード上の全資源を、プールへと移動。
3.	 先駆者は、自国の		(x)		交易アイコンの数を数え、それと同数の資源を、 

プールから獲得。
4.	 先駆者は、プールの資源トークンの数を数え、その半分（端数切り捨て）を獲得。
5.	 そのカードを獲得。そのカードの効果タイミングが		(x)		即時、(x)		単体攻撃、
(x)			複数攻撃なら、すぐさま解決。

	 発動
1.	 	(x)		手番アクション効果のある自国のカードを発動。
2.	 これによって		(x)		即時、(x)		単体攻撃、(x)		複数攻撃のあるカードを獲得し
たのなら、その効果をすぐさま解決。

	 収穫
1.	 自国の		(x)		収穫アイコンの数を数え、それと同数の資源を予備からプール

へ移動。
2.	 プールの資源の数を数え、半分（端数切捨て）を獲得。
3.	 自国の資源の数が、今の時代より小さければ、今の時代の数字と同じ保有
数になるまでプールから獲得。足りなければ、その分は予備から直接獲得。

管理フェイズ	：１.	市場の補充。２.	時代遅れの処理。
ゲームの終了条件を満たしていなければ次のプレイヤーの手番。

アクション・フェイズ
５種類のアクションのうち１つを手番で実行。

	 着手
1.	 市場でまだ誰にも着手されていないカード１枚を選択。
2.	 その上に、自分の投資マーカーと、投資として（１個以上）好きな数だけ資
源トークンを配置。

	 完遂
1.	 自分の着手しているカード上の全資源トークンをプールへ移動。	
2.	 そのカードの左上の			x			先駆者の利権の表示を確認。
3.	 自国の対応する生産アイコン（ただしこのカードはのぞく）を数え、プールから

同数の資源トークンを獲得。	
4.	 そのカードを獲得。そのカードの効果タイミングが		(x)		即時、(x)		単体攻撃、
(x)			複数攻撃なら、すぐさま解決。

	 引取
1.	 他者の着手しているカード１枚を指定し、載せられている資源トークンの数
と同額の資源を、自分からその相手（先駆者）に手渡す。		

2.	 そのカード上の全資源を、プールへと移動。
3.	 先駆者は、自国の		(x)		交易アイコンの数を数え、それと同数の資源を、 

プールから獲得。
4.	 先駆者は、プールの資源トークンの数を数え、その半分（端数切り捨て）を獲得。
5.	 そのカードを獲得。そのカードの効果タイミングが		(x)		即時、(x)		単体攻撃、
(x)			複数攻撃なら、すぐさま解決。

	 発動
1.	 	(x)		手番アクション効果のある自国のカードを発動。
2.	 これによって		(x)		即時、(x)		単体攻撃、(x)		複数攻撃のあるカードを獲得し
たのなら、その効果をすぐさま解決。

	 収穫
1.	 自国の		(x)		収穫アイコンの数を数え、それと同数の資源を予備からプール

へ移動。
2.	 プールの資源の数を数え、半分（端数切捨て）を獲得。
3.	 自国の資源の数が、今の時代より小さければ、今の時代の数字と同じ保有
数になるまでプールから獲得。足りなければ、その分は予備から直接獲得。

管理フェイズ	：１.	市場の補充。２.	時代遅れの処理。
ゲームの終了条件を満たしていなければ次のプレイヤーの手番。

貴族制

「心からの叫びごとに、また人生の歩みごとに、機能の優雅さに

応じたそれぞれの特権階級があり、それぞれの貴族制があります」

ジェイムス・ブライアント・コナント

C36

ゲームの終了 〈	 未	 来	 〉	 カ	 ー	 ド	 が	 市	 場	 も	 し	 く	 は	 誰	 か	 の	 国	 に	 配	 置	 さ	 れ	 た	 ら	 、	
その手番修了時、ゲームも終了。各自、次のように得点を計算：

1.		(x)		修了アイコンのある全カードの効果は失効するが、生産アイコンはその
まま残る。

2.		(x)		文化アイコンの数は、そのまま得点。
3.	それ以外の生産アイコン		(x)		、(x)		、(x)		、(x)		、(x)		、(x)		の数を種別に関わ
らず合計し、その半分（端数切捨て）が、得点。

4.		(x)		得点効果をすべて実行。獲得された		(x)		文化アイコン１つにつき得点１。
5.	各自、上記１～４以上を合計し、最高得点の者が勝利。 	
該当者が複数の場合、そのなかで自国のカード枚数がより多い者が勝利。
まだ勝者が決まらなければ、そのなかで最も資源の多い者が勝利。	

効果のタイミング
即時効果： 
自分の国に配置したら、必ず発動。後に再度公開されても発動しない。

複数攻撃効果：		
上記の単体攻撃と同じだが、効果は自分より戦闘力の低い全プレイ
ヤーに適用。

単体攻撃効果： 
自分の国に配置したら、必ず発動。後に再度公開されても発動しない。
自国の戦闘力（	(x			のみ）より、戦闘力（	(x)	＋	(x)	）の低い相手１人に
攻撃し、高家を適用。

手番アクション効果：		
手番で、アクションとして効果を発動。

得点効果：		
この効果はゲーム終了時にのみ適用（通常のプレイの間は無効果）。

持続効果：		
他のカードによって覆われない限り、継続的に効果を発揮。	
ただし		(x)		修了アイコンがある効果はゲーム終了時に失効。
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C56

戦士

「勇気とは戦士にとって、すべてに増して第１に必要な資質である」 

カール・フォン・クラウゼヴィッツ『戦争論』

単体攻撃効果
自分より戦闘力の少ない相手１名より、資源２
つまでを奪う。

C01

使役動物

「羊に率いられし獅子の軍隊など恐るるに足りぬ。むしろ獅子に率

いられし羊の軍勢を恐るるべし」アレクサンドロス大王

即時効果
自国の収穫アイコンと同数の資源を、予備より獲
得。

C21

陣営

「どうやら横たわる青年は、青銅の槍に滅多切りにされ、戦死した

らしい。死という現象において、全ては公平であるようだ」

ホメーロス

持続効果
防衛アイコン１つを提供。

C11

神権政治

「溥天の下、王土に非ざるは莫く、率土の濱、王臣に非ざるは莫し」 

『詩経』

持続効果
自国の世界遺産の枚数と同数の、軍事アイコン
を提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)

C38

9



灌漑

「そして水から一切の生きものを創ったのである」

日本ムスリム協会『聖クルアーン』21:30

即時効果
自国の収穫アイコンと同数の資源を予備より獲
得。

C24

修道院

「信仰とは、まだ暗いうちに夜明けの光を感じる鳥である」

ラビンドラナート・タゴール

持続効果
文化アイコン１つを提供。

C15

弩兵

持続効果
防衛アイコン２つを提供。

「勢ひは弩を るが如く、節は機を発するが如し」

孫子『兵法』

C05

封建制

「私は我が主君に対して誠心誠意仕え、主君が愛するすべてのものを

愛し、主君が避けるすべてのものを避けることを誓います」

アングロサクソンの忠誠の誓い

持続効果
自国の収穫アイコンと同数の、防衛アイコンを
提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)

C40

空
中
庭
園

「神
の

御
言

葉
を
耳

に
で

き
た

の
な

ら
、我

ら
死

す
べ

き
民

に
と
っ
て

そ
れ

は
、日

中
、

涼
し
き
庭

園
に

い
る

が
ご

と
し
」
 Ｆ・フ

ラ
ン

ク
フ

ォ
ー

ト・ム
ー

ア

得
点
効
果

自
国

の
建

築
カ

ー
ド

１
枚

ご
と

に
、文

化
ア

イ
コ

ン
１

つ
を

獲
得

。

C58

灌漑

「そして水から一切の生きものを創ったのである」

日本ムスリム協会『聖クルアーン』21:30

即時効果
自国の収穫アイコンと同数の資源を予備より獲
得。

C24

修道院

「信仰とは、まだ暗いうちに夜明けの光を感じる鳥である」

ラビンドラナート・タゴール

持続効果
文化アイコン１つを提供。

C15

弩兵

持続効果
防衛アイコン２つを提供。

「勢ひは弩を るが如く、節は機を発するが如し」

孫子『兵法』

C05

封建制

「私は我が主君に対して誠心誠意仕え、主君が愛するすべてのものを

愛し、主君が避けるすべてのものを避けることを誓います」

アングロサクソンの忠誠の誓い

持続効果
自国の収穫アイコンと同数の、防衛アイコンを
提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)

C40
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C58

陣営

「どうやら横たわる青年は、青銅の槍に滅多切りにされ、戦死した

らしい。死という現象において、全ては公平であるようだ」

ホメーロス

持続効果
防衛アイコン１つを提供。

C11

陣営

「どうやら横たわる青年は、青銅の槍に滅多切りにされ、戦死した

らしい。死という現象において、全ては公平であるようだ」

ホメーロス

持続効果
防衛アイコン１つを提供。

C11

灯台

「子供らよ、灯台のようであれ！

夜、泳げない人々の行く先を、明るく照らしだすのだ」

ウラジーミル・マヤコフスキー

持続効果
技術アイコンと、工業アイコンを、１つずつ提供。

C12

灯台

「子供らよ、灯台のようであれ！

夜、泳げない人々の行く先を、明るく照らしだすのだ」

ウラジーミル・マヤコフスキー

持続効果
技術アイコンと、工業アイコンを、１つずつ提供。

C12

修道院

「信仰とは、まだ暗いうちに夜明けの光を感じる鳥である」

ラビンドラナート・タゴール

持続効果
文化アイコン１つを提供。

C15

修道院

「信仰とは、まだ暗いうちに夜明けの光を感じる鳥である」

ラビンドラナート・タゴール

持続効果
文化アイコン１つを提供。

C15
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灌漑

「そして水から一切の生きものを創ったのである」

日本ムスリム協会『聖クルアーン』21:30

即時効果
自国の収穫アイコンと同数の資源を予備より獲
得。

C24

封建制

「私は我が主君に対して誠心誠意仕え、主君が愛するすべてのものを

愛し、主君が避けるすべてのものを避けることを誓います」

アングロサクソンの忠誠の誓い

持続効果
自国の収穫アイコンと同数の、防衛アイコンを
提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)
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C49

城砦

「万人に対する家とは、負傷と暴力に対する良き守りとなり、

静かに休める城であり砦である」エドワード・コーク

持続効果
自国の部隊カードと同数の、軍事アイコンを
提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)

C14

灌漑

「そして水から一切の生きものを創ったのである」

日本ムスリム協会『聖クルアーン』21:30

即時効果
自国の収穫アイコンと同数の資源を予備より獲
得。

C24

封建制

「私は我が主君に対して誠心誠意仕え、主君が愛するすべてのものを

愛し、主君が避けるすべてのものを避けることを誓います」

アングロサクソンの忠誠の誓い

持続効果
自国の収穫アイコンと同数の、防衛アイコンを
提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)
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C49

城砦

「万人に対する家とは、負傷と暴力に対する良き守りとなり、

静かに休める城であり砦である」エドワード・コーク

持続効果
自国の部隊カードと同数の、軍事アイコンを
提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)

C14

1/2

灌漑

「そして水から一切の生きものを創ったのである」

日本ムスリム協会『聖クルアーン』21:30

即時効果
自国の収穫アイコンと同数の資源を予備より獲
得。

C24

封建制

「私は我が主君に対して誠心誠意仕え、主君が愛するすべてのものを

愛し、主君が避けるすべてのものを避けることを誓います」

アングロサクソンの忠誠の誓い

持続効果
自国の収穫アイコンと同数の、防衛アイコンを
提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)
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C49

城砦

「万人に対する家とは、負傷と暴力に対する良き守りとなり、

静かに休める城であり砦である」エドワード・コーク

持続効果
自国の部隊カードと同数の、軍事アイコンを
提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)
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C57

射手

「矢筈には、その鷲自身の羽根がしつらえられていた」

イソップ『童話集』

持続効果
防衛アイコン２つを提供。

C03

使役動物

「羊に率いられし獅子の軍隊など恐るるに足りぬ。むしろ獅子に率

いられし羊の軍勢を恐るるべし」アレクサンドロス大王

即時効果
自国の収穫アイコンと同数の資源を、予備より獲
得。

C21

鉄器

「鉄が熱くなるのを待って叩くのではなく、

熱くなるまで叩くべきである」ウィリアム・バトラー・イェイツ

即時効果
市場から着手されていない部隊カード１枚を、
獲得。

C23

ラムセス二世

ラムセス二世（1303 BC-1213 BC）は、エジプト新王国第19王朝の第３代ファラオである。

手番アクション
このカードを除去し、市場から着手されていない世界遺産
カード１枚を、獲得。

C46

コロンブス

クリストファー・コロンブス（1451-1506）は、大西洋を渡る航海を四度も成功させ、

ヨーロッパの人々の関心をアメリカ大陸へと向けさせた。

手番アクション
このカードを除去し、文明の山札の一番上のカードを獲得。

C52

ジェット戦闘機

「航空機の攻撃を止められるのは、航空機だけである」

ビリー・ミッチェル

複数攻撃効果
自分より戦闘力の少ない全プレイヤーより、
知識および建築の列の一番上のカードを捨てさ
せる。

C10

弩兵

持続効果
防衛アイコン２つを提供。

「勢ひは弩を るが如く、節は機を発するが如し」

孫子『兵法』

C05

ジェット戦闘機

「航空機の攻撃を止められるのは、航空機だけである」

ビリー・ミッチェル

複数攻撃効果
自分より戦闘力の少ない全プレイヤーより、
知識および建築の列の一番上のカードを捨てさ
せる。

C10

： x6

封建制

「私は我が主君に対して誠心誠意仕え、主君が愛するすべてのものを

愛し、主君が避けるすべてのものを避けることを誓います」

アングロサクソンの忠誠の誓い

持続効果
自国の収穫アイコンと同数の、防衛アイコンを
提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)

C40

空
中
庭
園

「神
の

御
言

葉
を
耳

に
で

き
た

の
な

ら
、我

ら
死

す
べ

き
民

に
と
っ
て

そ
れ

は
、日

中
、

涼
し
き
庭

園
に

い
る

が
ご

と
し
」
 Ｆ・フ

ラ
ン

ク
フ

ォ
ー

ト・ム
ー

ア

得
点
効
果

自
国

の
建

築
カ

ー
ド

１
枚

ご
と

に
、文

化
ア

イ
コ

ン
１

つ
を

獲
得

。

C58

ユ
ス
テ
ィ
ニ
ア
ヌ
ス
一
世

東
ロ

ー
マ

帝
国

皇
帝

ユ
ス

テ
ィニ

ア
ヌ

ス
一

世
（4

82-5
65）は

、帝
国

の
権

威
を
復

権
し
、

歴
史

的
な

ロ
ー

マ
帝

国
の

失
わ

れ
し
西

半
分

を
取

り戻
そ

う
と

し
た

。

即
時
効
果

市
場

か
ら

着
手

さ
れ

て
い

な
い

知
識・建

築・政
体

カ
ー

ド
の

う
ち

１
枚

を
、

獲
得

。

C49

城砦

「万人に対する家とは、負傷と暴力に対する良き守りとなり、

静かに休める城であり砦である」エドワード・コーク

持続効果
自国の部隊カードと同数の、軍事アイコンを
提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)

C14

天文学

「天文学は人心を上方へと向け、この世界から他の世界へと導く」

プラトン

即時効果
文明カードの山札の上から１枚獲得。

C25

1/2

12



資本主義

「紳士淑女諸君、他によい言葉が見つからないのだが、ともかく強

欲は善だということだ。強欲は正しく、強欲は機能的だ。強欲は革

新的精神の本質を満たし、切り開き、捉えている」

ゴードン・ゲッコー『ウォール街』1987

得点効果
自国の交易アイコンと１つごとに、文化アイコン
１つを獲得。

C45

ジ
ョ
ン
・
レ
ノ
ン

ジ
ョ
ン
・レ
ノ
ン
（194

0-198
0）は

、
ポ
ッ
プ
ス
史
上
、最

も
経
済
的
に
成
功
し
、

最
も
絶
賛
さ
れ
た
バ
ン
ド
“ビ

ー
トル

ズ
”の

設
立

メ
ン
バ
ー
で
あ
る
。

手
番
ア
ク
シ
ョ
ン

自
国
の
部
隊
の
列
の
一
番
上
の
カ
ー
ド
を
除
去
す
れ
ば
、市
場
か
ら
着
手

さ
れ
て
い
な
い
カ
ー
ド
１
枚
を
、獲
得
。

C55

ア
ポ
ロ
計
画

「こ
の
星
は
知
性
の
ゆ
り
か
ご
で
あ
る
。
し
か
し
永
遠
に
ゆ
り
か
ご
の
中
に
い
る
わ
け
に
は
い
か
な
い
」

コ
ン
ス
タ
ン
チ
ン
・Ｅ・ツ

ィオ
ル
コ
フ
ス
キ
ー

得
点
効
果

自
国
の
技
術
ア
イ
コ
ン
１
枚
ご
と
に
、文
化
ア
イ
コ
ン
１
つ
を
獲
得
。

C65

1/2

証券取引所

「求めるものがその代価を支払う限り、全てのものには価値がある」

プブリウス・シルス

持続効果
技術アイコンと、工業アイコンを、２つずつ提供。

C18

戦車

「戦車のエンジンは、主砲と同程度の武器である」

ハインツ・グデーリアン

単体攻撃効果
自分より戦闘力の少ない相手１名より、世界遺
産カードを１枚指定し、捨てさせる。

C09

資本主義

「紳士淑女諸君、他によい言葉が見つからないのだが、ともかく強

欲は善だということだ。強欲は正しく、強欲は機能的だ。強欲は革

新的精神の本質を満たし、切り開き、捉えている」

ゴードン・ゲッコー『ウォール街』1987

得点効果
自国の交易アイコンと１つごとに、文化アイコン
１つを獲得。

C45

ジ
ョ
ン
・
レ
ノ
ン

ジ
ョ
ン
・レ
ノ
ン
（194

0-198
0）は

、
ポ
ッ
プ
ス
史
上
、最

も
経
済
的
に
成
功
し
、

最
も
絶
賛
さ
れ
た
バ
ン
ド
“ビ

ー
トル

ズ
”の

設
立

メ
ン
バ
ー
で
あ
る
。

手
番
ア
ク
シ
ョ
ン

自
国
の
部
隊
の
列
の
一
番
上
の
カ
ー
ド
を
除
去
す
れ
ば
、市
場
か
ら
着
手

さ
れ
て
い
な
い
カ
ー
ド
１
枚
を
、獲
得
。

C55

ア
ポ
ロ
計
画

「こ
の
星
は
知
性
の
ゆ
り
か
ご
で
あ
る
。
し
か
し
永
遠
に
ゆ
り
か
ご
の
中
に
い
る
わ
け
に
は
い
か
な
い
」

コ
ン
ス
タ
ン
チ
ン
・Ｅ・ツ

ィオ
ル
コ
フ
ス
キ
ー

得
点
効
果

自
国
の
技
術
ア
イ
コ
ン
１
枚
ご
と
に
、文
化
ア
イ
コ
ン
１
つ
を
獲
得
。

C65

証券取引所

「求めるものがその代価を支払う限り、全てのものには価値がある」

プブリウス・シルス

持続効果
技術アイコンと、工業アイコンを、２つずつ提供。

C18

戦車

「戦車のエンジンは、主砲と同程度の武器である」

ハインツ・グデーリアン

単体攻撃効果
自分より戦闘力の少ない相手１名より、世界遺
産カードを１枚指定し、捨てさせる。

C09

2<5

資本主義

「紳士淑女諸君、他によい言葉が見つからないのだが、ともかく強

欲は善だということだ。強欲は正しく、強欲は機能的だ。強欲は革

新的精神の本質を満たし、切り開き、捉えている」

ゴードン・ゲッコー『ウォール街』1987

得点効果
自国の交易アイコンと１つごとに、文化アイコン
１つを獲得。

C45

ジ
ョ
ン
・
レ
ノ
ン

ジ
ョ
ン
・レ
ノ
ン
（194

0-198
0）は

、
ポ
ッ
プ
ス
史
上
、最

も
経
済
的
に
成
功
し
、

最
も
絶
賛
さ
れ
た
バ
ン
ド
“ビ

ー
トル

ズ
”の

設
立

メ
ン
バ
ー
で
あ
る
。

手
番
ア
ク
シ
ョ
ン

自
国
の
部
隊
の
列
の
一
番
上
の
カ
ー
ド
を
除
去
す
れ
ば
、市
場
か
ら
着
手

さ
れ
て
い
な
い
カ
ー
ド
１
枚
を
、獲
得
。

C55

ア
ポ
ロ
計
画

「こ
の
星
は
知
性
の
ゆ
り
か
ご
で
あ
る
。
し
か
し
永
遠
に
ゆ
り
か
ご
の
中
に
い
る
わ
け
に
は
い
か
な
い
」

コ
ン
ス
タ
ン
チ
ン
・Ｅ・ツ

ィオ
ル
コ
フ
ス
キ
ー

得
点
効
果

自
国
の
技
術
ア
イ
コ
ン
１
枚
ご
と
に
、文
化
ア
イ
コ
ン
１
つ
を
獲
得
。

C65

証券取引所

「求めるものがその代価を支払う限り、全てのものには価値がある」

プブリウス・シルス

持続効果
技術アイコンと、工業アイコンを、２つずつ提供。

C18

戦車

「戦車のエンジンは、主砲と同程度の武器である」

ハインツ・グデーリアン

単体攻撃効果
自分より戦闘力の少ない相手１名より、世界遺
産カードを１枚指定し、捨てさせる。

C09

4<5

ラ
ム
セ
ス
二
世

ラ
ム

セ
ス

二
世

（13
03 BC

-1213 BC）は
、エ

ジ
プ

ト新
王

国
第

19王
朝

の
第

３
代

フ
ァ

ラ
オ

で
あ

る
。

手
番
ア
ク
シ
ョ
ン

こ
の
カ
ー
ド
を
除
去
し
、市
場
か
ら
着
手
さ
れ
て
い
な
い
世
界
遺
産

カ
ー
ド
１
枚
を
、獲
得
。

C46

灌漑

「そして水から一切の生きものを創ったのである」

日本ムスリム協会『聖クルアーン』21:30

即時効果
自国の収穫アイコンと同数の資源を予備より獲
得。

C24

空
中
庭
園

「神
の

御
言

葉
を
耳

に
で

き
た

の
な

ら
、我

ら
死

す
べ

き
民

に
と
っ
て

そ
れ

は
、日

中
、

涼
し
き
庭

園
に

い
る

が
ご

と
し
」
 Ｆ・フ

ラ
ン

ク
フ

ォ
ー

ト・ム
ー

ア

得
点
効
果

自
国
の
建
築
カ
ー
ド
１
枚
ご
と
に
、文
化
ア
イ
コ
ン
１
つ
を
獲
得
。

C58

灯台

「子供らよ、灯台のようであれ！

夜、泳げない人々の行く先を、明るく照らしだすのだ」

ウラジーミル・マヤコフスキー

持続効果
技術アイコンと、工業アイコンを、１つずつ提供。

C12

官僚制

「官僚主義は、官僚主義自体の拡大需要によって、拡大されていく」

作者不詳

手番アクション効果
市場から着手されていない政体カード１枚を、
獲得。

C39

ラ
ム
セ
ス
二
世

ラ
ム

セ
ス

二
世

（13
03 BC

-1213 BC）は
、エ

ジ
プ

ト新
王

国
第

19王
朝

の
第

３
代

フ
ァ

ラ
オ

で
あ

る
。

手
番
ア
ク
シ
ョ
ン

こ
の
カ
ー
ド
を
除
去
し
、市
場
か
ら
着
手
さ
れ
て
い
な
い
世
界
遺
産

カ
ー
ド
１
枚
を
、獲
得
。

C46

灌漑

「そして水から一切の生きものを創ったのである」

日本ムスリム協会『聖クルアーン』21:30

即時効果
自国の収穫アイコンと同数の資源を予備より獲
得。

C24

空
中
庭
園

「神
の

御
言

葉
を
耳

に
で

き
た

の
な

ら
、我

ら
死

す
べ

き
民

に
と
っ
て

そ
れ

は
、日

中
、

涼
し
き
庭

園
に

い
る

が
ご

と
し
」
 Ｆ・フ

ラ
ン

ク
フ

ォ
ー

ト・ム
ー

ア

得
点
効
果

自
国
の
建
築
カ
ー
ド
１
枚
ご
と
に
、文
化
ア
イ
コ
ン
１
つ
を
獲
得
。

C58

戦士

「勇気とは戦士にとって、すべてに増して第１に必要な資質である」 

カール・フォン・クラウゼヴィッツ『戦争論』

単体攻撃効果
自分より戦闘力の少ない相手１名より、資源２
つまでを奪う。

C01

灯台

「子供らよ、灯台のようであれ！

夜、泳げない人々の行く先を、明るく照らしだすのだ」

ウラジーミル・マヤコフスキー

持続効果
技術アイコンと、工業アイコンを、１つずつ提供。

C12

13



アインシュタイン

アルベルト・アインシュタイン（1879-1955）は、理論物理学者で、

現代物理学の２つの柱のうち１つである相対性理論を見出した。

得点効果
自国の知識カード1枚ごとに、文化アイコン１つを獲得。

C54

天文学

「天文学は人心を上方へと向け、この世界から他の世界へと導く」

プラトン

即時効果
文明カードの山札の上から１枚獲得。

C25

泥のモスク

「楽園への道は上り坂で、地獄への道は下り坂である。したがって地獄へと堕落せず、

楽園へと至るには闘争が待ち構えている」アル・ガザーリー

得点効果
自国の政体カード１枚ごとに、文化アイコン１つを獲得。

C61

万里の長城

「故に用兵の法は、其の来たらざるを恃むこと無く、吾れの以て待つ有ることを恃むなり。其

の攻めざるを恃むこと無く、吾が攻むべからざる所あるを恃むなり」孫子『兵法』

得点効果
自国の防衛アイコン２つごとに、文化アイコン１つを獲得。

C57

農耕民

「名誉ある志高き者の農業は、生きる意味を見出すにおいて、

すべての職能や技芸に勝る」クセノポン

C31

共和制

「信教の自由と肉体の解放は、大いなる共和国への礎である」

フランク・ロイド

持続効果
交易アイコン２つを提供。

C37

官僚制

「官僚主義は、官僚主義自体の拡大需要によって、拡大されていく」

作者不詳

手番アクション効果
市場から着手されていない政体カード１枚を、
獲得。

C39

戦士

「勇気とは戦士にとって、すべてに増して第１に必要な資質である」 

カール・フォン・クラウゼヴィッツ『戦争論』

単体攻撃効果
自分より戦闘力の少ない相手１名より、資源２
つまでを奪う。

C01

護衛艦

「海を制するものは、すべてを制す」テミストクレス

持続効果
自国の交易アイコンと同数の、防衛アイコンを
提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)

C07 神殿

「宗教とは蛍のようなもの。輝くには闇を必要とする」

アルトゥル・ショーペンハウアー

持続効果
文化アイコン２つを提供。

C13

修道院

「信仰とは、まだ暗いうちに夜明けの光を感じる鳥である」

ラビンドラナート・タゴール

持続効果
文化アイコン１つを提供。

C15

民主主義

「民主主義とは最悪の政治形態をだと言われてきた。

これまで試されてきた全ての政治形態を除く限りはだが」

ウィンストン・チャーチル

持続効果
文化アイコン３つを提供。

C43

蒸気機関

「甲板の下で焚火を焚いて、風と潮に逆らって船を進めるというの

か？  与太話に付き合っている暇はない」ナポレオン

即時効果
自国の工業アイコンと同数の資源をプールより
獲得。

C27

ジェット戦闘機

「航空機の攻撃を止められるのは、航空機だけである」

ビリー・ミッチェル

複数攻撃効果
自分より戦闘力の少ない全プレイヤーより、
知識および建築の列の一番上のカードを捨てさ
せる。

C10

軍事教練所

「子供たちが数学や哲学を自由に学べるようにするために、

私は政治と戦争を学ばねばならぬ」ジョン・アダムス

持続効果
自国の政体カードと同数の、防衛アイコンを
提供。 (この効果はゲーム終了時に失われます)

C16

： x2

： x1

： x4

x7  7 点

 2 点

 4 点

 1 点

x6 x2 x9x1 x2 x3 23 アイコン = 11 点

総合得点は 7 + 11 + 2 + 4 + 1 = 25 点
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